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Bilaga 5: Studier som exkluderades i sista 
granskningssteget 
Nedanstående studier har exkluderats i det sista granskningssteget. Att en studie har 
exkluderats i detta steg innebär att den saknar vissa kvaliteter eller karaktärsdrag som skulle 
ha behövts för att den skulle kunna bidra till att besvara översiktens frågor. Det betyder dock 
inte nödvändigtvis att den har bedömts hålla en låg kvalitet rent allmänt, i förhållande till sitt 
eget syfte.  

Det ska också noteras att bedömningen enbart har kunnat utgå ifrån det som rapporteras i 
publikationerna. Bedömningen att någon aspekt på vetenskaplig kvalitet är bristfällig är ofta 
ett resultat av att författarna har redovisat otillräckligt med information, men det kan också 
betyda att vi har bedömt att studien i något avseende inte är tillräckligt väl genomförd. En 
studie som exempelvis har exkluderats på grund av bristfällig data- och resultatanalys kan 
bero på att analysen antingen är bristfälligt rapporterad eller att den är gjord på ett sätt som 
vi har bedömt som olämpligt i relation till forskningsfrågan. 

Exempel på exklusionsorsaker:  

• Jämförelsegrupp saknas 
• Förtest saknas 
• Experimentinsatsen är otillräckligt beskriven 
• Villkoren i experiment- respektive jämförelsegrupper är olikartade 
• Data- och resultatanalys är otillräckligt beskriven 
• Låg rapporteringskvalitet 

En viss studie kan ha exkluderats av flera olika skäl.  
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